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★★★★★★
Gamerklassen er en virkelig skarp serie, som  

rammer plet hos de gamertossede drenge og piger.
Frk West

★★★★★
Spændende og sjov. Til alle der kan lide gaming.

Jakob, Den Gyldne Bog

★★★★
Gamerklassen var en god læsoplevelse. Den rummer fortællinger  

om venskab og fjendskab, om at være gode vindere og tabere.
Julie the Bookcat

Forrygende gamerserie om Martin og Jamal, der uforfærdet kaster  
sig ud i computerspillenes bloddryppende og hæsblæsende eventyr!

Randers Børnebibliotek

Læs Gamerklassen hvis du egentligt helst vil bruge din sommer  
på at game, men din lærer og forældre siger, du SKAL læse.

Tweens – Odense bibliotekerne

Virkelig neglebidende spændingsserie til både  
drenge og piger, der holder af at game.

Sydslesvig Bibliotek

En bog, jeg vil anbefale til de elever i min klasse, der elsker gaming.

anonymous.skolelaererinde

Til tider kan man næsten fornemme den energi  
og spændning der opstår, når man gamer.

Bog_finken

Spændende og giver god indsigt i den benhårde  
konkurrence gamere oplever på nettet.

Binebogorm

Anbefalet af YouTube anmelderen BogTube



Gamerklassen
Global 2KAMIKAZE

af Helle Perrier



Til Emil – der turde tage en chance med Zoltar.

Tak til Anne Mia for viden om alt japansk  

og svar på mange, mange sære spørgsmål.  

Og for at være den dejligste ven.
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Kapitel 1

Ris

”Altså, ved de ikke, at sengene er opfundet?” Jamal tril-
ler ud på gulvet og ømmer sig.

”Det er sikkert vildt sundt at sove på sådan nogle 
her,” siger Martin og griber ud e!er sin telefon. Ingen 
beskeder.

”Det er en futon,” siger Dan inde fra det andet 
værelse.

”Det er ondt i ryggen, er, hvad det er. Hvordan skal 
jeg sidde og game "ere timer, når jeg har sovet på den 
stenhårde tingest?” Jamal kommer stønnende på benene.

”Stop nu med at brokke dig, Jamal. Vi er i Japan. 
Come on!” Carl stikker hovedet ind gennem døråbnin-
gen. Han får øje på Martin og tænder sin telefon. ”Og 
her ser vi så selveste Nitram. Se ham lige. Zombiekongen 
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… Ingen kan følge med, når han først slipper bæstet løs, 
så … Av!”

”Hold nu lige pause med de der videoer. Man kan jo 
ikke slå en prut, uden du #lmer det,” stønner Jamal og 
smider sin sko e!er Carl.

”Men mine følgere …” jamrer Carl og tager sig til 
hovedet.

Martin ryster på hovedet, mens de to fortsætter de-
res skænderi. Det er det samme hver gang. Så sætter 
han sig op og tager sig til ryggen. Jamal har ret; de her 
futoner, eller hvad de hedder, er ikke det samme som at 
sove i sin egen seng. Alligevel kan han ikke stoppe med 
at smile. De har stort set kun været på hotellet de sidste 
par dage for at vænne sig til jetlagget, men i dag skal de 
ud at se på byen. Tokyo. Han kan stadig ikke tro, at de 
er her. At det var dem, der vandt over Ragnarock. Der 
også er her. Martin sukker. Et andet sted på hotellet er 
Kongen, Rash, Valter og … Heksen. Freja. Han har ikke 
snakket med hende længe. Flere gange har #ngrene tas-
tet en besked, men han har lynhurtigt slettet den igen. 
Hun var rimelig tydelig, sidst de snakkede. Det er slut.

”Jeg fatter slet ikke, at vi er her. Det er så vildt, at vi 
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skal være med i Ultimate Zombieræs,” siger Dan og rul-
ler gardinet op. Gennem ruden kan de lige ane spidsen 
af byens skyskrabere.

De tager elevatoren ned i stueetagen, og Jamal sæt-
ter straks kurs mod bu$eten.

”Ris,” siger han sku$et lidt e!er. ”Igen. Hvem spiser 
seriøst ris til morgenmad?”

Dan trækker på skuldrene. ”Japanere. Og ret mange 
andre i verden.”

Martin klapper Jamal på skulderen og fylder en skål 
med ris og en med suppe. ”Det er sundt, eller noget.”

”Sundt! Skulle det her være sundt?” Jamal holder en 
grøn #rkant mellem tommel- og pege#nger. Han ligner 
en, der er ved at give op. ”Tang,” siger han med væm-
melsen strøet ud over hele ansigtet.

”Ja,” siger Carl og lægger noget op på sin tallerken. 
”Det hedder nori.”

”Det er freaking klamt, er, hvad det er.” Jamal fylder 
to skåle med ris og fortsætter brokkeriet hele vejen hen 
til bordet.

”Jeg synes faktisk, det er delikat,” siger Carl og tager 
mere.
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”Nå, drenge, er I klar til Tokyo?” Filip fra spil#rmaet 
2ARMS, der skal tage sig af dem, mens de er her, kom-
mer hen til dem. ”Nu er I vist ikke i Gamerklassen læn-
gere, hva’! Er I klar til at se, hvor I skal spille?”
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Kapitel 2

Tokyo

Martin har aldrig set så mange mennesker i en by før. 
Drengene følger e!er Filip gennem vrimlen af fodgæn-
gere, der virker, som om de er på vej i alle retninger på 
én gang.

”Se lige,” siger Jamal og skubber en albue i siden på 
Martin.

Over dem på bygningerne blinker neonlysene 
med beskeder på japansk, som Martin ikke kan læse. 
Enorme storskærme viser reklamer. Den største af dem 
viser den samme #lm på repeat. En vild zombie med 
blodig fråde om munden, der kaster sig over en stak-
kels fyr, der desperat fyrer sin shotgun af igen og igen. 
Så bliver skærmen blodrød, og VERSUS står med sto-
re, lysende bogstaver over et sort 2ARMS-logo. OLD 
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TOKYO står der med krogede bogstaver. ULTIMATE 
ZOMBIERUN – TOMORROW!

”Hvor er det vildt!” jubler Jamal.
”Nåååh, hvad siger Zombiekongen til det hele? 

Hvad vil du sige til alle dine fans, Martin?” Carl jong-
lerer rundt med sin sel#estang og forsøger at få både 
Martin og storskærmen i baggrunden med.

”Ikke nu, Carl. Sluk.” Martin skubber Carls te-
lefon væk, uden det dog lægger en dæmper på Carls 
talestrøm.

Martin stikker hånden i lommen og tager fat om sin 
egen telefon. 

”Det er lidt … lidt meget, synes du ikke? Tror du 
overhovedet, vi er gode nok?” Dan rynker panden og 
smiler skævt.

”Ja, selvfølgelig er vi det, mand. Vi er her jo.” Jamal 
stiller sig mellem dem og lægger en arm på hver af de-
res skuldre. ”Vi smadrer dem. No doubt!”

Filip kalder på dem, og de går videre. Hvor vil-
le Martin dog ønske, at han havde det ligesom Jamal. 
Det virker så meget nemmere. Tro på sig selv. Tro på, 
at de kan vinde. Martin er mere som Dan. Det er rart 
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at komme ud fra hotellet, men lige nu virker den der 
stenhårde futon meget mere tillokkende end gaming 
foran tusindvis af mennesker. Hvad nu, hvis alt det med 
at være Zombiekongen bare er rent held, og han failer 
for hårdt nu? Han ser på Jamal, der smiler fra øre til 
øre. Hvad mon han vil tænke, når de bliver kørt over 
i morgen af Ragnarock? Hvad vil de andre tænke? For 
hvert skridt igennem den enorme by fordu!er glæden 
fra i morges. 

De går over en gigantisk fodgængerovergang, hvor 
Martin og Jamal må kæmpe hårdt for at undgå at brase 
ind i de andre fodgængere og følge med Filip.

”Næste gang tager vi en taxi,” stønner Jamal og 
mumler undskyld til en ældre dame, han er stødt ind i. 
”Jeg anede slet ikke, at der kunne bo så mange menne-
sker samme sted.”

”Enig. Jeg har lyst til at "ytte ud på en øde ø e!er det 
her. U-undskyld. Sorry.” Martin tager sig til skulderen 
og ser bagud, men manden, han stødte sammen med, 
er allerede forsvundet i mængden.
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De kommer over på den anden side og følger ef-
ter Filip endnu et godt stykke. Det tynder lidt ud i 
menneskemængden.

”Vi er der snart,” siger Filip begejstret. ”I skal kæm-
pe, indtil der er to hold klar til #nalerunderne, og så 
bliver det rigtig vildt. Og der kommer en helt ny bane, 
som I først får lov til at se, når I skal spille. Der er nogle 
af de bedste hold med. Ja, Ragnarock kender I jo, men 
der er også …”

”Tænk, hvis vi vinder,” udbryder Jamal. ”Så … Ja, så 
ved jeg ikke, hvad jeg gør.”

”Vi kommer helt sikkert i #nalen. Vi har jo …” Carl 
dunker Martin i ryggen. ”Vi har jo ham her.” Carl laver 
zombiekløer og stikker tungen ud af munden.

Martin smager blod, da han bider sig i læben. Han 
ved bare, at han vil gøre alt for, at de vinder. Alt.

”Hvad siger I så?” Filip slår ud med armene. ”Vi er 
her!”

Foran en gigantisk arena med storskærme på muren, 
der viser reklamen for VERSUS i et uendeligt loop, står 
et hav af mennesker. Martin havde lige undret sig over, 
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hvor de alle sammen var blevet af. Nu kan han så se 
svaret.

”Øehm, Filip …” Dan standser så brat, at de alle 
sammen braser ind i ham.

”Ja,” siger Filip begejstret. ”Er det ikke bare fedt?”
”M… Men,” stammer Dan. ”Var det ikke kun et 

øvespil i dag.”
”Jo, jo,” griner Filip og banker Dan på ryggen. ”Det 

er de ligeglade med her. De er vilde med gaming. Kom.”
Martin ser på Jamal, der stikker telefonen i lommen 

igen og gengælder Martins bekymrede udtryk med et 
stort smil.

En stor, sort bil drøner forbi dem og parkerer for-
an indgangen til arenaen. Alle tilskuerne skriger endnu 
højere. Martin får øje på Kongens sure %æs, da han has-
ter indenfor sammen med resten af holdet. Martin får 
et sug i maven, men kan ikke få øje på Freja i vrimlen.

”Hvorfor er vi ikke i bil?” spørger Jamal tvært. 
”Hvorfor skal vi gå som en eller anden børnehaveklasse 
på ud"ugt?”

”Team Awesome er … ja, awesome, men I er jo ikke 
Ragnarock, vel. Men en dag … hvis I bliver ved med at 
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vinde, så …”
Endnu en bil standser. En gruppe unge, japanske 

drenge stiger ud, og publikum skriger øredøvende højt. 
Martin gætter på, at det er de samme drenge, der er på 
mange af de T-shirts, fansene har på. Der er også ma-
skotter, bamser og alt muligt merch, Martin aldrig har 
set før.

”Så er det os,” siger Filip og skubber Martin fremad. 
”Kom nu. De bider ikke, vel.”

”Det ville jeg ikke være så sikker på,” hvisker Jamal 
og går forbi, mens han vinker. ”De spiser ris til morgen-
mad.” Han kører sin #nger et par gange rundt i cirkler 
ved tindingen og ryster på hovedet. ”Crazy,” mimer han.

Der står vagter klædt i sort langs afspærringen.
Filip lægger hånden på Martins skulder. ”Come on, 

mand. Er du klar over, hvor mange der ville give deres 
ene arm for det her? Nyd det!” Så dunker han Martin 
hårdt i ryggen.

”Hvor er det her bare fedt!” råber Carl. ”Vi er team 
Awesome!”

”Yeah, baby,” siger Jamal.
Martin og Dan ser på hinanden. Martin forsøger at 
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smile. Dan ser rædselsslagen ud. Det er det gode ved 
Dan, tænker Martin. Der er i det mindste en, der er 
mere nervøs, end han er.

”Wauw,” råber Carl, der er spurtet i forvejen op ad 
trappen. ”Skal vi spille her? Det er da løgn.”



Om forfatteren

Helle Perrier har skrevet en 
lang række bøger til børn og 
unge. Hun holder af fantasti-
ske universer, hvor alt kan ske. 
Helle har især skrevet bøger 
og noveller om gys, fantasy 
og science-#ction. Hun står 
blandt andet bag den populære 
serie om Gamerklassen. 


