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KAPITEL 1
e sorte baester

» et store slag begynder nu! Er I klar?” Kenneth
D ser forventningsfuldt rundt pa sine venner
omkring bordet. Han sznker stemmen. "Luften
fyldes med veeseners ivrige knurren og snerren.”

"Hvad skal vi kempe imod?” Nanna lener sig
frem, og Kenneths gjne bliver smallere.

At opfinde og forsvinde ind i verdener si forskellige
fra virkeligheden som muligt er det bedste, han ved.
”Skyggebeester. Forestil jer store, sorte kattelignende
vaesener med kort pels, spidse orer og skarpe tender.
Desuden har de seks ben og to merke piske, der
kommer ud af deres skuldre. De kan bevage sig som

tentakler.”



”Wow, sejt!” Emma stryger en krolle om bag aret.
Hun spiller som altid en dyreelskende druide. ”Kan
du fortelle mere om dem?”

Kenneth smiler. ”Sa skal du rulle.”

Emma finder terningerne frem og ruller en succes.
”Okay.” Kenneth remmer sig, lofter kasketten og
rusker op i sit korte redblonde har. "For enden af hver
pisk er teender skarpe som pigge. Skyggebasterne har
en speciel evne. Det kan se ud, som om de er et par

meter vk, fra hvor de rent fakeisk star.”

Thomas lofter gjenbrynene. "Fedt! Og hvad sker
der sa?”

"De her baster kommer valtende ned fra toppen
ad bakken med kurs direkte imod os. Jeg treekker
kappen tettere omkring mig og stiller mig parat med
min ene hiand over den anden. En ildkugle kommer
flakkende til live i min hidnd og vokser sig storre.
Sveden pibler frem p& min pande.”

"Hvordan kan det egentlig vaere, du IGEN skal
vere bide gamemaster OG en karakter? Du er ALTID
troldmanden!” Thomas leegger armene over kors og

giver Kenneth et surt blik.
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Kenneth sukker. "Det er, fordi, 7homas, jeg har en
spendende historie at fortelle, og fordi jeg ogsa gerne
selv vil spille med. Lad os nu komme videre!”

”Okay.” Nanna fortsetter. "Jeg tager en pil ud af
koggeret og gor min bue klar. Jeg nikker til trold-
manden.”

Emma lukker gjnene. "Jeg har mit folge af dyr
bag mig. Jeg knytter heenderne og lukker gjnene i
koncentration.”

"Jeg stiller mig foran jer med mit skjold og mit
sverd. Klar til kamp og til at beskytte jer!” Thomas
rekker sin ene hdnd frem, som om han lofter et
rigtigt sveerd op i luften. "Til angreb!”

Kenneth kaster terningerne. ”Jeg udsteder et brol
og slynger min ildkugle afsted ind i fjendehavet.
Kuglen baner en vej af ild og breender de skrigende
baster.” Med henderne efterligner han sin trold-
mands bevagelser.

"Jeg sender den ene pil efter den anden ind i
meangden af fjender, der kommer nermere.” Nanna
ruller med sine terninger. "Yes! Jeg rammer!”

"Jeg gor klar til endnu en ildkugle.” Kenneth lader

turen ga videre til Emma.
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Emma kaster terningerne. "Nu sender jeg mine
dyr afsted. Kronhjorte, bjerne, orne og slanger torner
sammen med fjenderne i et brag.”

”Nanna, vil du dekke mig? Jeg stormer frem og
hakker mig igennem det sorte mareridt af klger,
tender og pigge.” Thomas, der er paladin, ruller med
terningerne og far forst en succes og dernast en ikke-
succes. "ARGH, jeg er ramt!”

Kenneth lader, som om han river Thomas. Et af
basterne river dig i ansigtet, og du bleder! Rul en
terning, sd du kan se, hvor meget skade du tager.”

"Hold ud, jeg helbreder dig!” Emma far travlt med
at helbrede ham, da hans karakter tager skade.

Thomas sukker lettet. ”Tak, Emma, det hjalp!”
Hun smiler til ham.

"Hey, jeg lober snart tor for pile.” Nanna slar
endnu en succes. "Hvor leenge bliver det ved? Hvor
mange fjender er der egentlig tilbage? Det glemte du
at nzevne, Kenneth! Jeg kan ikke redde jer, hvis jeg
ikke ved, hvornir kampen er ved at vere slut.”

Kenneth ser begejstret pa sine venner. "I tynder
ud i fjendehavet, men har svert ved at se en ende pa

det. Jeg har sendt ildkugler afsted i en rasende fart,
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men nu bider jeg tenderne sammen. Kom nu, alle
sammen! Det kan ikke ende sidan her!” Kenneth kan
ikke leengere sidde stille og rejser sig op, selvom han
ved, hvad der kommer til at ske om lidt.

Thomas far fornyet mod, og hans paladin hugger
det ene best efter det andet i stykker. Mork, blodig
masse breder sig pa slagmarken. Nannas ranger lgber
ind i mengden af fjender med dolkene klar. Emma
forsager at holde overblikket over sine dyr og ser, at
flere af dem er faldet i kamp. Hun opildner de over-
levende dyr til at kempe hérdere, stange vildere,
forgifte si mange som muligt og rive bester fra hin-
anden.

"Maske klarer vi den! Mist ikke modet!” gjalder
Emmas stemme ud over skolens omrade, si flere af de
andre elever stopper op og stirrer pa dem. De peger,
fniser og gar videre.

Kenneth forsoger at lade som ingenting. Han tvin-
ger den pinlige folelse pa afstand. Kenneth senker
stemmen til en hvisken og ser intenst pa de andre.
“Et brel runger i grerne. Vi stopper op, og det gor
basterne ogsd. Noget frygtindgydende, som vi aldrig

for har set, er pa vej lige imod os. Store vinger basker
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som sejl i stormvejr, og brelet giver os alle et sug i
mellemgulvet.”
"Hvad er det?” sporger Thomas bekymret. "Sig det.”
Kenneth skal lige til at fortsette, da det ringer
ind. "@v! Nu var det lige sd spendende! Bare vent,
til I finder ud af, hvad jeg har planlagt!” Han kaster
hovedet bagover og ler hojt.
Emma pakker sine terninger og karakterark
sammen, og de andre gor det samme. ”Vi mi ikke

komme for sent, Nanna og jeg skal have lesetime!”

De skrar over grasplenen i hastigt tempo, og Nan-
nas morke hestehale med den lilla stribe svinger i
takt med skridtene. Hun trekker pd smilebandet.
”Kenneth, kan du ikke afslgre bare lidt?”

"Jeg kan afslore si meget, at det er et morkt vasen
med store vinger.”

Thomas rynker brynene. "Det lyder faktisk ret
uhyggeligt.”

Duften af skolens treevegge rammer Kenneths
nzsebor, og de styrer hen mod deres klasselokaler.
Gummiskoene dundrer mod gulvets harde overflade.

Nanna og Emma skynder sig hen til deres klasse-
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lokale, hvor lereren er ved at genne de sidste elever
ind. Thomas og Kenneth skal lige til at ga hen til
lokalet ved siden af, da Kenneth standser dem.

"Hey, kan vi ikke modes herude efter skole? Jeg har

noget, jeg skal vise jer.”

”Tada!” Den slidte treedor knirker, da Kenneth abner
den.

De treder ind i rummet, hvor det fine lag stov
hvirvles op i luften. Der lugter som en gammel kasse,
der har staet pa loftet i arevis uden at blive dbnet.

”"Puha, det er da ikke det mest brugte rum pa sko-
len.” Emma hoster, vifter med hinden foran ansigt-
et og ser sig omkring. "Tenk, at de opbevarer ting
herinde. Stakkels bager!” Hun ser trist pa de efter-
ladte beger, der sikkert ikke er blevet lest i drevis.

Nanna gar tettere pd en af de mange propfyldte
hylder. Gamle boger, mapper og stovede ting og sager
star hulter til bulter pa hylderne. "Har du tenkt dig,
at vi skal spille herinde fremover?”

Kenneth nikker. "Ja, det havde jeg tenkt mig. Hvis
I ogsa synes, det er ok. Jeg er treet af, at de andre glor

. . . »
og griner, mens vi spiller.
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Emma er enig, og Thomas lader sine fingre glide
hen over ryggen pa et par af begerne. Helt fint med
mig. De beger har ikke veret brugt lenge, det er helt
sikkert. Orv, se lige!” Han finder et stovet instrument
og tager det ned fra hylden. Han klimprer en lille
melodi pd det. ”’En mandolin!”

Kenneth gir ind i hjernet af rummet til venstre
for deren. En knap si stovet ske star hojt oppe pa
reolen. "Hey, jeg kan ikke na! Hjelp mig lige.” Han
strekker sig, sd hojt han kan.

Thomas tager med lethed @sken ned og rekker den
til Kenneth.

"Hvad er det? Et bratspil?” Nannas ejenbryn lofter
sig.

Kenneth lader handen glide hen over forsiden
af spillets ske, hvor der star: KenaThoa. ”Sikke en
merkelig titel.” Han setter sig pa gulvet, og de tre
andre samler sig rundt om ham og spillet. Kenneth
tager laget af.

[ @sken er der en spilleplade, der forestiller et land
med fire meget forskellige dele. Nogle figurer falder
ud pé gulvet, da Kenneth folder spillepladen ud.

”Se! Her er startfeltet, og det ser ud, som det forste
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omrade har bjerge, is og sne. Der er ogsi nogle huler.”
Thomas peger.

Nanna lener sig frem over spillepladen. Hendes
finger folger ruten videre til neste omrade, der ser
gront og frodigt ud. ”"Det ligner en skov med forskel-
lige slags treer. Jeg kan ikke se, hvad der gemmer sig
her. Treerne stir meget tet.”

Kenneth fortsetter ruten. "Naste omride ser varmt
ud! Der er vulkaner og flydende lava, man kan nesten
mearke varmen!” Han trekker hurtigt hinden vek og
gmmer sig.

De andre griner. Han kunne have svoret pa, at
brettet foltes varmt, men tenker, at det nok bare er
hans fantasi.

Vejen lgber videre til en orken, hvor en stor statue
stikker op af sandet.

"Det er en sfinks!” Emma uddyber. "Det siges, at
de kun lader en komme forbi, hvis man kan svare
rigtigt pa gader.”

"Hvor svert er det her spil? Er det for voksne?”
Thomas kigger uden pa asken. Bagsiden er helt
blank.

"Der er ogsa noget nede i hejre hjorne af spille-
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pladen. Et stort omride med gres og bakker. Det
minder om en lgsrevet ¢. Og det dér ligner en slags
stor flagermus.” Nanna peger pd omradet med bakker.
Vesenet har store vinger, spidse orer og lange, skarpe
tender. Kenneth synes, det ligner det monster, de lige
var ved at mede i deres rollespil for et ojeblik siden.

Thomas giver hende ret og roder @sken igennem.
”Jeg kan ikke finde regler, terninger eller kort eller
noget ...”

”Se lige her.” Emma har samlet figurerne op fra
gulvet. "Der er fire. Skal vi ikke valge en hver og
bruge til vores rollespil? De passer faktisk lige til os,
se Nanna.” Hun holder en lille figur op i lyset. Den
holder en bue i henderne.

"Vent lige lidt.” Kenneth trakker laget til sig. "Der
star noget her.” Han kigger pa ordene og rekker der-
efter laget til Thomas.

Thomas skaver til Kenneth, inden han tager imod

det og begynder at lese op.
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Dette spil er ikke for sarte sjele. For at vinde
spillet skal I gennemfore fire udfordringer, der
tester jeres logik, jeres pracision, jeres hurtighed

og jeres visdom. Undervejs skal I samle de
fire juveler til den gyldne stav. For at redde
KenaThoa skal I til sidst besejre Camazotz,
vasenet, der hersker over natten. Hvis I taber
spillet, slipper I aldrig ud af KenaThoa. Hvis I
vinder, kommer I styrket ud pa den anden side.
Samarbejde er strengt nodvendigt for at klare jer
igennem. Tor I spille?
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KAPITEL 2
Ingen vej tilbage

» eg synes, vi skal legge det mearkelige spil tilbage
J pa hylden og komme i gang med vores rollespil.
Lad os gore, som du foreslog, Emma, og valge en
figur hver.” Nannas blik glider over figurerne.

Kenneth rekker ud og hapser den rede figur, trold-
manden. Han studerer den detaljerede figur. Den har
en kappe p4, en hej hat og ser ud til at vere i gang
med at forme en kugle imellem haenderne. ”Wow,
den er fed! Den ligner min rollespilskarakter neermest
pa en prik!”

Nanna tager den lilla figur, rangeren, og drejer den
i heenderne. Den har bade en bue og et kogger med
pile.
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Emma smiler. ”Jeg er nu mere til den her.” Hun
tager den grenne druide op og ser ngje pi den.
Figuren stir dybt fokuseret med lukkede gjne og
henderne rakt ud til siden.

Thomas tager den bla figur. Den lille paladin star
med loftet svard og skjold, klar til kamp.

”"Det er da bare fedt!” Kenneth rekker sin
troldmand i vejret.

De andre ler og gor det samme med deres figurer.
“Er det ikke lidt markeligt, at der hverken er ter-
ninger eller noget til det her spil? Hvordan skal det sa

spilles?” sporger Thomas.

"Maske er der noget ved spillepladen, der fir
figurerne til at bevage sig, nar vi placerer dem pa
startfeltet?” Nanna satter sin figur pa pladen.

Kenneth trekker pa skuldrene og gor det samme.

"Hvad sd nu?” Nanna ser pa de andre, der folger
trop. "Burde der ske noget? Er vi sikre pa, at der ikke
er en brugsanvisning? Miske kan vi bruge den til at fa
inspiration til vores rollespil.”

Kenneth ser ud af gjenkrogen, at indersiden af

laget har @ndret sig. "Hov! Hvad stir der nu?”
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Thomas samler laget op og ser pa de andre med
store gjne. “Der star en ekstra linje tekst!”

"Det kan da ikke lade sig gore!” udbryder Nanna.
”Thomas, det ma du have overset, da du leste det
hojt for lidt siden!”

”"Nej, jeg sveerger, at det ikke var her for!” vrisser
Thomas.

"Hvad star der?” sporger Emma.

Thomas lener sig ind over teksten. ”Nar I er klar il

at spille, skal en af jer blot sige:

Vi vil gennemfore udfordringerne og befri
KenaThoa for Camazotz eller do i forsoget.”

Kenneth marker en pludselig varme og et kraftigt
sug i maven. S4 et blendende lysglimt. Han lukker
gjnene.

Kenneth lander hardt pé jorden og emmer sig.
Han slar gjnene op og far oje pa de andre.

Emma hiver efter vejret og ser sig vildt omkring,.
"Hvor er vi?!”

Kenneth setter sig op og ser sig omkring. De er
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omringet af en hgj bjergkaede, der tarner sig op et
stykke fra dem pa alle sider. Stien, de er landet p4,
forer i én retning mod et hojt bjerg med sne pa top-
pen. Bag dem er tarnhgje klipper, som de ikke kan
komme over. Hans hjerte banker hurtigere, og han fir
gasehud.

"Hvad i alverden?” Thomas rekker ud efter grasset
uden for stien og lader det lgbe igennem fingrene.
Han sparrer gjnene op. "Det foles som @gte gras!
Hvad sker der?”

Kenneth peger pa gresset og derefter mod bjerg-
ene. “Jeg tror ... jeg tror, vi er kommet ind i spillet.
Vi skal befri KenaThoa for flagermusvesenet Cama-
zotz.”

“Eller do i forseget? Det er forhibentlig en spog,
ikke?” Emmas stemme ryster en smule. Nanna ryster
pa hovedet. ”Ja, selvfolgelig er det bare for sjov! Det
er for at gore os bange. Det er jo bare et bratspil,
ikke?”

Thomas’ ansigt bliver blegt. “Et braetspil, vi nu er
fanget inde i ... var det, fordi jeg leeste den der tekst
hejt?”

”Se os lige!” Kenneth rejser sig op og retter pa sin
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hat. "Jeg er en troldmand.” Han kan marke magien
snurre i sine fingerspidser. En flamme kommer til
syne i den ene handflade, og han lader den springe
frem og tilbage mellem sine hender uden besver.
"Og se jer.”

Thomas giver slip pa graesset, marker pa sverdet
og skjoldet ved sin side. Ved hjelp af skjoldet og
sverdet far han balancen og rejser sig op. Han ligner
paladinen, som han for kort tid siden placerede pa
spillebrattet. Thomas lofter sverdet, og bladet lyser i
et gyldent lys, indtil han senker det.

”Lad os fa det bedste ud af det. Jeg er jeres trold-
mand — til tjeneste.” Kenneth bukker.

”Flot rustning, Thomas! Det er ikke din skyld, det
hele skete sa hurtigt.” Emma har rejst sig op. Hun
drejer sig rundt for bedre at kunne beundre sit gronne
toj. Hun ligner sin spilfigur, druiden, pa en prik. Hun
holder henderne ud til siden, og solstraler sa kraftige,
at Kenneth kortvarigt bliver bleendet, skyder op mod
himlen. Nanna derimod ligner en zgte ranger med
tetsiddende toj i sort og lilla samt en bue med kogger
ved sin side. Hun begynder at bevage sig hurtigt,

nesten lydlest, rundt om dem og imellem dem. Sa
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legger hun en pil pa strengen og sigter. Spidsen af
pilen lyser op, inden hun senker buen. En dekoreret
guldstav ligger ved Emmas side. Hun samler den op.
Et snorklet monster stir frem i relief langs skaftet.
Emma merker pa rillerne i monsteret.

"Wow, det ligner @gte guld.” Nanna kommer
nazrmere og studerer toppen af staven sammen med
Emma.

Emma rynker panden. "Der er en sekskantet, hvid
sten i midten, men fire sekskantede tomme rum
rundt om den, hvorfor mon?”

”"Det ved jeg ikke.” Nanna laver et kast med
hestehalen og ser sig omkring. "Hvad tror I, vores
mission er?”

Thomas har sat skjoldet fast pa ryggen og putter
sverdet i skeden. "Jeg vil tro, at vi skal igennem de
omréder, vi sa pa spillepladen.”

Kenneth supplerer. ”Ja og finde de sten, der
mangler til staven? Og bruge den imod Camazotz?
Var det ikke det, du leste, Thomas?”

"Mmmbhbh, det lyder rigtigt.” Emma bider sig i
leben. "Men hvad nu, hvis vi ikke klarer udfordring-
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erne? Er vi sa fanget herinde for evigt? Eller dor vi?
Hvordan kommer vi hjem?”

”Ja, hvad med vores familier? Hvis vi ikke kan
komme tilbage?” Thomas sparrer gjnene op. "Hvad,
hvis vi aldrig fir dem at se igen?”

Kenneth ser sig omkring. Nej, det er ikke en drem.
Men han har hert det navn for. Camazotz. S kom-
mer han i tanke om hvor. "Min far har fortalt mig
om mayamytologi og Camazotz, engang han kom
tilbage fra en rejse i Sydamerika. Navnet betyder vist
dedsflagermus, og den er en slags gud for deden,
morket og natten.”

Nanna kniber gjnene sammen. ”Sa lad os fa nakket
den flagermusfetter. Vi skal vinde det her spil, si vi

kan komme hjem igen.”
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Kena'lhoa: Fanget i et spil er hendes debutroman.





