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FORBUDT SPIL

Hvorfor var det banned? Daniel så mod æsken på 
skrivebordet i det dunkle værelse. Titlen Echo of lost 
Souls glinsede i lyset fra computerskærmen.

Han strøg en finger hen over sværdkæmperen på 
coveret. Hvis Daniel havde set spillet på nettet, havde 
han aldrig valgt det. Det lignede ethvert andet RPG. 
Nej, det, der gjorde ham nysgerrig, var, at det blev 
taget af markedet, allerede få uger efter det udkom. 
Slettet fra alle digitale platforme. 

Daniel åbnede æsken. Indeni lå en gammeldags 
cd-rom, hvor der stod G.E.O. med tusch under titlen. 
Mærkeligt. 

Det brummede fra drevet, da han skubbede cd’en 
i. Udgiverens navn stillede skarpt på skærmen. Ultra 
Fox. 
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I skærmens genskin så han sit eget ansigt som en 
spøgelsesagtig silhuet. Næsen var smal og kroget. 
Hans kammerater i skolen jokede tit med, at den 
lignede et ørnenæb. Han kørte en hånd gennem sit 
korte, lyse hår. Nogle gange fattede han ikke, hvorfor 
han var venner med de klaphatte. De forstod ham på 
ingen måde, ligesom Line gjorde.

Daniel gik ind for at lave en ny karakter og ringede 
til Line på Ontalk.

”Hey, Dannyboy. Har du fået min pakke med spil
let?”

”Yo.” Hans smil blev bredere af Lines stemme i 
sit headset. ”Jeps, og jeg har allerede installeret det,” 
svarede han og skiftede frisuren på sin karakter. 
Daniel testede et par forskellige typer skæg af, inden 
han navngav sin figur Thunder. ”Hvad er det lige for 
en kopi, du har sendt mig? Der er skrevet med tusch 
på den?”

”Jeg har fået den af Rex, som påstår, at det er den 
allerførste edition.”

”Vildt nok. Troede slet ikke, der fandtes servere til 
det spil.” 

”Jeg var også ret …” Hun sukkede og skiftede over 
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i en alvorlig tone. ”… begejstret, da jeg fandt det for 
nogle måneder siden.” 

Daniel skævede imod det brune papir, han havde 
modtaget spillet i. ”Jeg kan for resten se på adressen, 
at du ikke bor så langt væk.” Han trak skuldrene 
sammen, mens hånden gled rundt på musen. ”Så jeg 
tænkte, om … du måske vil mødes IRL en dag?”

”Gerne,” svarede Line prompte. 
”Nice.” Smilet voksede sig så stort på hans læber, 

at det gjorde helt ondt i kinderne. ”Hvad hedder du 
inde i spillet?”

”Artemis.”
”Igen?” grinede Daniel. ”Du elsker virkelig det 

navn.”
”Hvad kan jeg sige? Det passer godt til mig. Smuk 

som månen og en badass shooter.”
”Fair nok. Jeg logger ind nu.” En server med 

navnet Hellbound dukkede op på Daniels skærm. 
”Hvorfor er der kun én server? Var der ikke mange 
som spillede det?”

”Ikke med denne cd … Den er speciel, fordi den 
kun kan tilgås indenfor et bestemt område.” 

”Kun et bestemt område?” gentog Daniel.
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”Ja, jeg tror, det har noget at gøre med hastig
heden.”

”Okay, men det er jo også et gammelt spil.” Daniel 
klikkede på serveren. Det knitrede i headsettet, og 
skærmen blev blå.

”Hvad sker der?” mumlede han og klikkede på 
musen. En hvisken blandede sig med spillets musik. 
Han kørte musen rundt i cirkler, men der var ingen 
reaktion på skærmen. Sorte og hvide streger bølgede 
hen over det blå display.

”Jamen, så virk dog,” udbrød han og hamrede i 
tastaturet. 

”Alt ok?” lød det i headsettet.
”Min skærm er blå,” sukkede han.
”Ah ja, det skete også for mig første gang. Det er 

bare en bug.” Line skiftede over til en mumlen. ”Tror 
jeg …”

Flimret forsvandt, og Daniels karakter Thunder 
landede i et bakkelandskab dækket af et fint lag aske. 
Daniel løb op ad en bakke, mens han drejede kamera
vinklen til højre og venstre. For hvert skridt han tog, 
knasede det under Thunders såler, men med en lille 
forskydning i lyden. Et ekko. Løv og små tjørnebuske 
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skød op af asken. Indimellem planterne hvirvlede 
askeflagerne rundt. Effekterne var så livagtige, at det 
rislede koldt ned ad Daniels ryg.

”Wow, er det her virkelig et gammelt spil?” Fra 
toppen af bakken spejdede han ud over det grå land. 
Høje og knudrede træer stod langs en grussti. Blade 
i sølv hang ned over de sorte stammer som slør. Både 
hans karakter og træernes skygger var længere end 
normalt.

”Du er kommet ind, hører jeg.” Han kunne høre 
smilet i Lines stemme. ”Det er ikke uden grund, at 
Ultra Fox har været på top fem af spiludgivere, og så 
er de endda danske.”

”Det er virkelig nice.” Daniel sendte en friend 
request til Artemis i spil-chatten. ”Hvor skal jeg hen?”

”Mød mig i Ashenheim. Det ligger ikke langt fra 
startzonen, Passage of Memories, hvor du er.”

”Okay.” Daniel sprintede ned ad grusstien. 
”Der er en genvej ved spejlsøen, men pas på 

echoes. Det er hvileløse sjæle.”
Daniel fik øje på søen længere fremme og forlod 

stien. Vandoverfladen glinsede i samme sølvfarve 
som træernes blade. På en bænk tæt på vandet sad en 
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mand. Den gennemsigtige skikkelse lyste op i blå
hvide nuancer, mens ansigtstrækkene var slørede. 
Efter at have vendt et par sider i sin bog rejste man
den sig op, samlede et blad op og gik en runde om 
bænken. Så flimrede han og sad tilbage på bænken.

”Oh shit. Tror jeg har fundet en af de echoes.” 
Daniel fik sin figur til at bakke et par skridt. 

”Hvilken farve?”
”Hvid, og lidt blå.”
”De er kun farlige, hvis du går tæt på dem,” 

forklarede Line. ”Find et sted at hoppe i søen, så 
finder jeg dig på torvet i Ashenheim.”

Daniel løb i en stor bue udenom manden og 
fortsatte over på den anden side af søen, hvor han 
sprang i. Der lød et skvulp i ørebøffen, da figuren røg 
under vandet. Hvorfor holdt han vejret? 



13

ASHENHEIMS STEMMER

Sammen med sin figur pustede Daniel ud, da han 
klatrede ud af brønden på byens torv. En kridhvid 
elver gik hen til ham. Den lange, grønne fletning 
bankede let ned over pilekoggeret på figurens ryg, 
mens matchende grønne tatoveringer glitrede på dens 
arme. 

Da Daniel førte musen hen over elveren, dukkede 
navnet Artemis op ovenover.

”Wauw, din figur er virkelig nice.” Daniel zoomede 
ind på figuren. Der var flere toner af lyserød i hendes 
øjne.  

”Tak,” grinede Line og drejede sin figur en halv 
omgang. ”Lad os gå hen til klokketårnet. Vores pri
mære opgave i spillet er at hjælpe fortabte sjæle. Det 
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kan være at hjælpe en sjæl hjem, opklare deres mord, 
afslutte noget for dem, de ikke nåede i deres liv, eller 
befri en levende fra besættelsen af en ånd.”

”Det lyder alligevel anderledes af et RPG-spil.” 
Daniel så rundt, mens de løb hen over torvet. Et 
kæmpe asketræ stod i midten af pladsen. Lange 
ranker af blade i sølv hang ned fra grenene i spiraler. 
En aura af blå flammer omkransede trækronen. En 
sagte melodi spillede i baggrunden kombineret med 
nynnen fra en kvindestemme. 

Flere af byens tage var styrtet sammen, og murværk 
stod tilbage med afsvedne mærker. Flere blåhvide 
skikkelser gik rundt inde i de ødelagte bygninger, 
hvor de gjorde ting som at feje og støve af. En af 
ekkoerne løftede sit hoved, da de løb forbi. 

”Hvorfor spiste du ikke vindruerne?” Den blåhvide 
mand stirrede på Artemis og gned hånden over sit 
lange gedeskæg. ”Det er hans yndlings.”

Det var da et underligt spørgsmål at stille i et spil.
Flere skikkelser så op fra deres boder med fisk, 

frugt og grønt, da de drejede ind i strædet. ”Du 
skal skynde dig,” hviskede de. ”Find ham nu!” Alle  
npc’erne drejede hovederne efter dem.
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”Creepy,” mumlede Daniel. Hans fingerspidser 
klæbede, når han trykkede på museknappen. 

En lille dreng løb ind foran Lines karakter og trak 
hende i skørterne. Det var alligevel en vild animation, 
når spillet var megagammelt.

”Du har ikke tid til at græde på toilettet, Line,” 
sagde drengen. ”Skynd dig. Ellers er det Game over.”

Daniels hjerte sprang et slag over. ”Hvorfor kan 
han dit navn?” 

”Det … det ved jeg ikke.” Lines stemme sitrede. 
”Bare lad vær’ med at lytte til ham.”

Daniel fulgte efter elveren hen til et stort klokke
tårn. Ligesom mange af de andre bygninger var 
tårnets ene side styrtet sammen, og løse murbrokker 
lå ud over brostenene. En dame med et rødt forklæde 
stod foran tårnet. Daniel så op på bygningens kæmpe 
urskive. Viseren var formet som en fjer støbt i metal.

”Tager du questen?” spurgte Line.
”Nå ja.” Daniel flyttede kameravinklen tilbage på 

kvinden og klikkede på hende. 

Efter de havde løbet rundt i Ashenheim for at opklare 
årsagen til byens brand, gik de tilbage til klokke
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tårnet. Daniel afleverede questen og modtog et echo 
fragment som reward.

”Hvad er det lige, jeg har fået?”
”Du kan bruge det til efterforskning af echos. Det 

giver dig mulighed for at tale med en afdød, men du 
kan kun bruge den én gang.”

”Det er ret nice.”
En flok npc’er vandrede ind i strædet og dannede 

en ring rundt om dem. Deres blikke vendte mod 
Artemis. 

”Hvad laver du her, Line? Du har vigtigere quests 
at udføre.”

En kvindelig npc’er stillede sig frem med armene 
i siden, men ud af hendes mund kom en dyb 
mandsstemme. ”Ellers er det Game over.”

”Ej, come on,” udbrød Daniel for at afværge den 
sitrende fornemmelse, der gik igennem hans krop. 
”Har du eller ham Rex sat et mod op på denne 
server?”

”Det er ikke noget, jeg gør!” Hendes udbrud fik 
det til at skratte højt i hans ører. Npc’erne trådte 
længere frem, og den lille dreng dukkede igen op.
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”Først græder du på toilettet, og nu laver du gamle 
quests. Du skal altså skynde dig at finde ham.”

Myrepatterne voksede frem på Daniels arme. 
”Line, den her joke er gået for langt.”

”Det er ikke nogen joke.” Lines åndedræt blev 
tungere ind i mikrofonen. ”Hvordan kan de vide det 
med toilettet og de dumme vindruer? Som om det 
ikke var nok med alle beskederne og dagdrømmene.”

”Beskeder? Hvad er det for nogen beskeder?” 
Daniel tog fat om den ene hørebøf, mens han lyttede. 

”D... det er lige meget.” Ringen af npc’ere sluttede 
sig tættere om dem. 

”Vi bliver nødt til at komme væk herfra.” Daniel 
styrede Thunder afsted mellem npc’erne, men de stod 
alt for tæt sammen til, at han kunne flytte sig. ”Kan 
du fast travele?”

”Jo … Øjeblik.” Elveren vendte blikket mod 
Thunder og tog fat i hans hænder. Hvorfor gjorde det 
Daniel varm i kinderne? 

Et hvidt skær lagde sig rundt om deres figurer, 
inden billedet skiftede over til det grå landskab med 
sorte træer. Daniels karakter Thunder landede tilbage 
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på stien Passage of Memories. Han løb et par gange 
frem og tilbage. 

”Pyh, jeg kan bevæge mig igen. Det var lige intenst 
nok.” Han drejede kameraet, men Artemis var der 
ikke. ”Line, hvor er du?” 

”Jeg er ovre i Fox Stadt.” Hendes stemme rystede. 
”Hv... hvor er du?”

”Tilbage på Passage of Memories. Hvorfor røg vi 
hvert sit sted hen?”

Lines stemme lød grødet. ”D... det er … er nok, 
fordi du ikke kan fast travele til et sted, du ikke har 
været før.”

”Nå ja, selvfølgelig,” sukkede Daniel. ”Er der noget 
galt?”

 ”Nogle gange har jeg bare lyst til at stoppe med at 
spille,” hulkede hun.

”Hey, hey. Det er okay. Du behøver da ikke spille 
det, hvis du ikke har lyst?”

”Jeg …” Snøften lød gennem headsettet, og hun 
snakkede hurtigere. ”Jeg har rodet mig ud i noget. De 
kalder det for dødsquesten på nettet. Jeg troede, det 
var en hoax.”

”For helvede, Line,” hviskede Daniel og strammede 



19

grebet om sin mus. Hvis bare han kunne holde om 
hende. ”Hvad snakker du om?”

”Jeg så det som en udfordring og tog questen i den 
sorte by, men nu … Den er steget mig til hovedet, 
hvis jeg ikke løser den, så …” 

”Fortæl mig, hvor jeg skal hen.”
”Vent, Daniel. Jeg tror, det er bedre, du ikke tager 

den.”
”Men hvordan skal jeg ellers hjælpe dig?” Det 

kriblede i Daniels krop. Han så mod det brune papir 
med adressen på. Han havde lyst til at spæne ud ad 
døren og tage hen til hende. Men der var stadig for 
langt derhen på cykel.

”Jeg burde ikke have sendt det spil til dig. Der er 
noget galt med det.”

”Og hvad er det?”
”Det er bare …” Hun skiftede over til en hvisken. 

”Meget langt ude.”
”Hvad end det er, så lover jeg ikke at dømme dig.” 

Daniel lænede sig frem mod skærmen og forstillede 
sig, hvordan han ville ruske og omfavne hende, hvis 
de havde siddet sammen. ”Please fortæl mig, hvor jeg 
skal hen.”
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”Okay.” Line tog et par dybe vejrtrækninger og 
fik kontrol over sin stemme. ”Du åbner dit map 
og finder Bronx Xion. Derfra skal du følge en lang 
mur hen til den sorte by.” Der lød raslen med papir 
gennem headsettet. ”Dannyboy, jeg … jeg har lige 
noget, jeg skal prøve. Tror du, at du kan finde derhen 
imens?”

”Jo, men skal den ikke løses derhenne?”
”Ja og nej,” sukkede hun. ”Det forklarer jeg 

senere.”
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